GAMEMASTER
MEGHIWARRIOR

VENGEANCE

A Tranquil bolygén végzett sikeres kommandénk utan
varatlan Uzenet érkezett. A Flst Jaguar klan egyik

szbvetségese lemészarolta a csaladunkat és elfoglalta sziilébolygonkat. Vezetdjiik Castro, a
jaguarok elpusztitasaért, rajtunk és szeretteinken akar bosszut allni - tébbi szovetségeseivel.

Feladatunk elpusztitani az ismeretlen klant és szévetségeseit, a bosszink soran barataink,
tarsaink, s6t egész egységiink tamogat. A harcok soran néhany felszabaditott Mechwarrior halaja
jelél felajanlja, hogy veliink tart a csatakba, igy bosszud lassan szabadsagharcca né...

1 /1: Az els6 helyszin els6 feladataként a Holdon kell egy kisebb bazist lerombolnunk (ami
egyébként a klan Holdon létesitett ,kommunikacios” bazisa), ez mar csak azért sem nehéz feladat,
mert egy-két tarsat is kapunk, akikhez végiil is annyi kdziink van, hogy egy azon kiildetésben
veszink részt, ezért ne is akarjunk majd parancsokat adni nekik. Ellenfeleink gyengébb tankok,
rakéta- és lézertornyok, amiket egy-egy lézersugar el is pusztit. Javaslom, hogy el6szor ezeket
semmisitsiik meg, és csak utana szedjik szét a tornyokat.

1 /2: Egy Ujabb konny( feladat. Egy konvojt és kisérgit kell elpusztitanunk.

Ebben a kiildetésben mar egy, a parancsainkra is hallgaté tarsat is kapunk, aki megkénnyiti a
védok leszedését. Itt mar 2 Osiris névre
hallgaté kénnyebb mech és kb. 15
darab tank vigyaz az egyébként
rakétakat szallitd kocsikra. Ha ram
hallgattok, el6szor egyesével leszeditek
a robotokat, majd a tankokat és a
kocsikat.

1 /3: Ez egy aranylag elég nehéz
misszid. Egyetlen tarssal kell
lerombolnunk a klan mindharom
szallitélrhajéjat, drkikotéjét, és teljes
véddgardajat. Idére megy a kildetés
abban az értelemben, hogy a védelemre
van nagyjabdl 4-5 perciink, ezutan kb.
még 3 perc és aktivalodik a szallitéhajo
teljes fegyverzete, ami nem is lenne baj,
ha a hajok nem haromszdg alakzatban
helyezkednének el, és nem mi tdmadnank a kdzéppontbol. A védék sorait: ismét 2 Osiris, 10-15
tank és 5 lézertorony teszi ki. Amig az ellenfelek megérkeznek, gyengitsiik le a legkdzelebbi
szallitéhajét (ha sikeril robbantsuk szét), vagy tavolrdl szedjiink le néhany védét. Nagyon
siessuink a védok likvidalasaval, mert ha tétovazunk, a hajok kényortelendil leszednek.

1 /4: Ez egy igen nehéz feladat. Meg kell védeni a szallitbhajonkat a klan mechjeitdl. Kisebb
szerencse, hogy a haj6 a harc elején elreplil, igy mar csak a tébbszords tulerével rendelkezé
robotokat kell elpusztitanunk. A tulerét 2 Hellspawn, 2 Shadowcat, 1 Osiris, 6-7 tank és 3
rakétatorony jelenti. Ezt a kiildetést kétféleképpen lehet megnyerni: az egyik lehetéség, hogy
egyutt maradunk és egyiitt irtjuk az ellent -igy nagyobb tlizerével, nagyobb csapast mérhetiink az
ellenfélre, mint amire szamitanak, de igy valészintileg kdzre fognak, és ha nem hasznaljuk ki a
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tomeg erejét, lemészarolnak. A masodik
variacio, hogy kulén-kilon portyazunk.
Ez szerintem rossz otlet, kivéve, ha
egymas koézelében maradunk 200-300
méterre. igy nehezebben tudnak
leszedni, és a tlzer6 is egyuttes. De ha
nem sikerlll 6sszetartani a csapatodat,
egyenként meghalnak. A valasztas a
tiétek.

2 /1: Elérkeztiink a masodik helyszinre.
A jégmezon elsé feladatunk, hogy jarér
osztagot alakitva végigmenjlink harom
ellenérzéponton és megovjuk az ott
allomasozo jarmiveket a kdnnyebb
tamadasoktdl. Ez nem tul nehéz
kuldetés, ezt az ellenfelek szamabdl és
fajtajabol is meg lehet allapitani. Osszesen 3 robot (kénny) jon elleniink: 2 Raven+1 Cougar,
ezen kivil kb. 10 tank és 5-6 helikopter. Egyszer(ibb, ha minden ellenérzéponton varunk egy
kicsit, hatha tébb tamadast inditottak az adott bazisra.

2 /2: Egy huzos kildetés. Meg kell el6zni, vagy ha nem sikerdl, akkor elharitani egy komolyabb
tamadast egy szovetséges bazison. Hogy ebben mi a hliz6s? Az, hogy ha nem sikeriil megel6zni
(ami elég valdszindtlen), azt olyan messze tudjuk meg a helyszintél, hogy a tamadas mar
elkezdédik, amig mi még az ut felénél tartunk. Minden esélyiink az ott allomasoz6 mechek, amik
talan fel tudjak tartani a tdmadokat, mig mi odaériink. A tdmadoé sereg: kb. 10 helikopter, 4 Cougar,
4 Catapult. Az elharitas abbal all, hogy a klan helyi kommunikacios kdzpontjat le kell rombolni.
Javasom, hogy messze hordé fegyvereket hasznaljunk, mert ha kdzel megylink hozza, akkor
riasztjak az otthon maradt mecheket, hogy 6k is induljanak el tdamadni, és akkor valészinileg
megduplazédik a védok szama. Ha sikeril megelézni, azaz elpusztitani a kozpontot, ,raérésen
elkocoghatunk, a megvédendd bazisra.

2 /3: Egy hosszadalmas kiildetés. Egyetlen feladatunk, hogy egy konvojt atjuttassunk egy
bizonyos hidon, ami tébb kilométerre van az indulasi pozicionktél. Neheziti a dolgunkat, hogy a
konvoijtol tavol kezdlink. Tehat meg kell taldlnunk a konvojt, megvédeni, atjuttatni a hidon, a hidat
pedig elpusztitani. Elég nehéz lesz megvédeni a konvojt, mert 2 Uziel, 2 Hellspawn, és 7-8
helikopter akarja levadaszni éket. Mivel rajtad kivll az osztagodbdl csak egy tarsad van, és még
egy szbvetséges, ami elég sovany kis védelem, ezért azt javaslom, hogy mivel a szévetséges
mech mindig hatul marad, te a tarsaddal kicsit a konvoj elétt haladva, vadasz a tdmadokra. Ja és
ha mar a konvoj atment a feljebb emlitett hidon, rombold le azt.
2 /4: Ez a kuldetés sokban hasonlit a Holdon végzett

utolsé feladatunkhoz. Annyi az eltérés, hogy itt egy
kommunikacios kézpontot kell megvédeni, ami sajnos

nem megy sehova, tdbben tamadjak, és nehezebb

ellenfelek. A tuleré is megmaradt, csak a tulerében lévé
robotok valtoztak. 2 Uziel, 1 Bushwacker (Sentry1), 4

Cougar, 2 Argus, 4 tank és 3 torony. Ha a bazist

megszallas alatt tartok megsebeznek, gyorsan rohanj a
szerel6csarnokhoz (Mobile Field Base) és lépj be (a

javitas idejére leall a rendszer, ez nem baj, majd a

szerelés utan visszaall). Ha a tdmadas elindul, maradj a

tarsad mellett, mert kiilén-kulon esélyetek sincs.
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3 /1: Egy egyszer( kiildetés. Feladatunk csak annyi, hogy az elkéborolt ellenséges egységeket
felkutassuk és likvidaljuk. Mivel ez mar egy fenyéerdével erésen dvezett hegységben zajlik, ami
tele van majdnem meréleges sziklafalakkal, nem tal kénnyd. 2 Cougar, 4 Osiris, 2 Vulture. A
feladat addig tart, amig el nem fogynak.

3 /2: Maszkalds feladat kdvetkezik. El kell foglalni egy jol 6rzott konvojt. Egyszer(inek hangzik,
pedig nem az. Ha csak azt vesszik, hogy mennyi dolog tehet keresztbe: ha a heves tlizharc
soran egy elkéborolt rakéta leszed egy kocsit, Ujra kell kezdeniink az egész missziét. Mivel a
konvoj nem all meg, ezért utana kell menniink, de a harc hevében nem tudjuk kévetni, ezért ha
(sikeril) harcképtelenné tenni a védéket, utol kell ket érni. A védék: 2 Vulture, 3 Cougar, 2 tank, 3
repulé. Javaslom, hogy az uton menjunk, mar csak azért is, mert a tarsaink nem hajlandéak
hegyet maszni, és az uton kdnnyebben és gyorsabban lehet menni, réadasul a konvoj is az uton
halad.

3 /3: Egy igazan durva harc. Képzeljetek el egy harcot, amelyben tarsainkkal egy egész
hadsereget kell elpusztitanunk. A csatamez6 kdzepén egy gigaszi mech, mely tobbi tarsa el6tt
nem sokkal lerohanja az osztagodat. Ha legy6ztik, jon a tobbi. A sereg utan egy felfegyverzett
szallitdhajoval kell megkiizdeniink. Sietve pusztitsuk el, mert ha mar nagyon sériilt, felszall. A
gigaszi robot egy Mauler, tarsa 3 Argus. Ezen kivil, még van 10 tank. El6sz6r meg kell taldlnunk a
tabort. Az elkéborolt Argus utan forduljunk balra, és folytassuk az utat a gyengén kivehetd
féldaton. Balra lesz a tabor. Nehéz. Ez E
még nem a vég, ez csak a kezdet!

4 /1: Razos kildetés. A sivatag kbzepén
egy konvoijt kell védelmezniink harom
tarsunkkal, tankokkal és repulékkel.
Elleniink rengeteg mech és torony. Név
és szam szerint: 2 Shadowcat, 1
Cougar, 1 Bushwacker, 3 Raven, 1
Chimera, 2 Uziel, és 5-6 torony.
Javaslom, hogy a konvoj el6tt kdssiink
bele a legtébb mechbe, és szedjik le a
tornyokat. Ha masra nem is, arra jo,
hogy nem a konvojt I6vik, és
lehetéséglink van megvédeni azt. Egy
masik lehetéség, hogy a konvoj és a
tobbi véddével a konvoj mellett haladva,
védjiik meg. Igy a tébbi véds is beszall a harcba. A konvoj tudja az utat, nekiink csak kévetniink
kell.

4 /2: Nehéz kildetés. Egy hangart kell megvédeniink az igencsak ramends tamadoktol. A baj az,
hogy a bazisra csak akkor hivnak, ha megvédtiink egy ,szervizallomast”. Egy j6 hir. Ha hivnak a
bazisra, akkor az itt harcol6 ellenséges mechek is mennek tamadni. Nem I6nek vissza, csak
mennek. Ez azért j6, mert igy siman levadaszhatjuk éket hatulrél. Az ostromldk: 4 Uziel, 3
Shadowcat, 2 Vulture. Valami gyors gépet valasszunk, mert a bazis messzebb van téliink, mint a
tdmadoktol. Probaljunk ne szétszorodni az elsé harcnal, mert a tamadas tébb hullamu.

4 /3: Kénnyebb feladat. Csak 6Ini kell és zsakmanyolni, méghozza nem is akarmit - hajokat. Az
egész kiildetés egy folydban jatszodik. Arra figyeljiink, hogy miel6tt zsakmanyolni kezdenénk,
oljunk meg mindenkit, kivéve a ,Barge” nevi hajokat, mert 6ket kell 6sszegy(jteniink. A gydjtés
nagyon egyszer(. Annyi az egész, hogy szorosan a hajé kézelébe kell menniink, és az atall.
Akiket ki kell nyirni: 1 Uziel, 1 Loki, 2 Argus, 6-7 helikopter, 5 kisebb hajé, 5 torony. Folyamatosan
menjiink, mert ha a védék megsemmistilnek, a hajok menekiilni kezdenek, méghozza elég gyors
Gtemben, és nem biztos, hogy utolérjiik 6ket.
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4 /4: Unalmas, de veszélyes kiildetés, éjszaka kell 3 municio raktart elpusztitanunk.
Segitséglinkre van egy kicsi, fiirge felderitékocsi, ami egyesével megkeresi a raktarakat, melyeket
(és a védoket) nekiink csak ki kell I6niink. Na igen, a védék! Elég nagyszabasu gépek. Hogy
tudjatok, mire gondolok: 4-4 torony minden raktarnal, 2 Novacat, 2 Awesome, 10-15 tank, 3
Shadowcat. Jobb egyiitt maradni, mert kiilonben szétszednek. Hasznaljunk energiafegyvereket a
raktarak elpusztitasara, a I6szert hagyjuk a mechekre.

4 /5: Egy megszokott feladat. Egy Gjabb konvojt kell elfoglalni, annyi eltéréssel, hogy ha

- Mmegszereztik, meg is kell tartanunk.
Ezzel arra célzok, hogy ha a konvoj mar
atallt, ti (bar akaratlanul) elkilditek a
,Nav Deltara”. Siessiink utanuk, mert

. épp hogy odaériink, megtamadjak &ket.
A (még ellenséges) konvoj védéi: 2
Cougar, és 5 tank. A tdmadok: 1 Uziel,
és 1 Vulture. Akik ,csak ugy” rank
jonnek: 2 Uziel. Arra figyeljiink, hogy a
tdmadas két oldalrdl érkezik. Mikor a
konvojhoz ériink, a tamadas elsé fele
elindul. Ekkor a legerésebb robotot és
egy gyengébbet kildjunk oda, mi
viszont maradjunk ott a konvojnal a
harmadik tarsunkkal, és késziljunk fel a
masodikra.

4 /6: Fel kell szabaditani egy bazist, ki
kell irtani a maradék ellenséget a sivatagbdl, és elpusztitani sziileid tettleges gyilkosat. Kezdjik az
elején. Ha elvégeztiik a feladatot, fel fog tlinni, hogy itt az egyik feladat megoldja a masikat. Ha
mindenkit megoliink, elméletileg felszabadul a bazis. Utdna mar csak el kell menniink a bazisra,
hogy gyakorlatilag is felszabaditsuk azt. Ha ez is meg van, akkor jon James Kulin a csapataval,
hogy befejezze, amit elkezdett. Ne hagyjuk! L6jiik szét, robbantsuk fel, pusztitsuk el!!! Az
ellenfelek: 2 Cougar, 2 Catapult, 3 Uziel, 6 Vulture, és James Kulin, egy Madcat-ben. Plusz: 3
helikopter, 8 torony és a ,Prisoner Barrack™-ok. Javaslom, hogy a kildetés végén, James Kulin-t
kapjuk szét el6szor, a csapata kénnyebben adja magat, ha a vezér halott.

5 /1: Kovetkez6 feladatunk nem tul nehéz, egy mocsarban jatszodik, s el kell pusztitanunk a
bombazokat, egy egész légi tdmaszpontot és az érséget. Arra nagyon oda kell figyelniink, hogy a
harc hevében nehogy felszalljanak a bombazdk. Javaslom, hogy el6szor az iranyitétornyot
szedjik szét, ezzel is id6t nyerhetiink. Az 6rség: 3 Vulture, 2 Shaowcat, 1 Novacat, 3 helikopter és
3 torony. A bombazokat a levegében is kilhetjik, csak ugy sokkal nehezebb. Egyszeriibb ha a
felszallépalyan allunk, igy meggatolhatjuk, hogy felszalljanak (legfeljebb belénk

rohannak, igy ugyan séruliink, de nem vesztiink municiét, nem
melegediink fel és nem szall fel a bombazo).
5 /2: Egy igen egyszerl feladat. El kell
pusztitanunk négy tank jarérséget. Nem tul
erések, de ne feledjiik, egységben az erd!
Kisebb baj, hogy ezt a missziot egyediil kell
elvégezni.
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Nagyobb baj, hogy ha a tankokat likvidaltuk, meglepetésként az egyik klan vezeté egy jol
felszerelt Thorral rank tamad. Oriilhetiink viszont annak, hogy ha elpusztitottuk, egy egész klan
leszall rélunk. Ne becsiiljik le azt a Thort! Igaz hogy a mi géplink nagyobb és szivosabb, de az
oveé flirgébb, és jol fel van szerelve (rdadasul a piléta nagyon pontosan 16)!
5 /3: Van egy jo, és egy rossz hirem. A j6, hogy ha ezt a kildetést elvégezziik, kijutunk a
mocsarbol. A rossz hir, hogy egy embertelen kildetést kell érte elvégezniink. Az még OK, hogy
néhany vadallat robotot el kell sépérniink. Még az is, ha van néhany kisebb hadi hajé. De az,
hogy egy hatalmas kiké6tét kell megvédentink télik, az mar kicsit erés. Az ostromhajokrél nem is
beszélve! A robotok: 2 Awesome, 2 Novacat, + 5 tank. Ha a robotokat elpusztitottuk, akkor spuri a
— kik6tébe, mert jonnek a hajok. Probaljunk
ne lesériilni a mechektdl, mert a hajok
allatszer(eket 16nek, rdadasul a tarsaink
is lemaradnak, ugyhogy egyediil kell
meglékelniink mind a két acélbarkat.

6 /1: Nehéz feladat. A klan
kommunikaciés-, oktatokdzpontjat és
fégeneratorat kell elpusztitanunk. A
védoék kemények, féleg az utolso
bazison. Ha j6t akarunk, menjunk
sorrendben a bazisoknal. A védék: 1
Atlas, 1 Madcat, 3 Argus, 4 Awesome és
2 torony. Jobban tessziik, ha egy
nehézmechhel megyiink, mert ez a
killdetés nem piskéta. Az elsé két harc
még laza, de az igen nagy gaz a végén
van, ahol rank ront az Atlas, és egy tucat tank. A végét célszer(ibb ugy megcsinalni, hogy ti a
tankokat szeditek le, a tobbieket pedig az Atlas-ra kiilditek, majd ha a tankok elfogytak, ramentek
az Atlasra.

6 /2: Hosszu feladat, fogsagba esett tarsaink kiszabaditasa lesz a cél. Azért mondtam hogy
hosszu, mert elészor ki kell pucolni az egész térséget, utdna megkeresni tarsainkat, hivni a
szallitd helikoptert, azt fedezni, és végul lelépni. Mivel nincsenek tarsaink, ezért egyedl kell
semlegesiteni a varosi robotokat. A mechek: 1 Thor, 3 Shadowcat, és 3 Cougar. Egyszer(ibb a
Thorral kezdeni, mert az a legnagyobb, a tébbi meg csak menni fog. Ha marad robot, amikor a
szabaditas folyik, akkor lerohannak minket és barmilyen nagy a gépiink,

ekkora tulerét nem bir ki.

6 /3: Nehéz feladat. A klan négy municié

raktarral rendelkezik. Nekunk a teli raktarat

kell megsemmisitenilink, de mivel nem tudjuk melyik az,

ezért egyszeriibb, ha mindegyiket leromboljuk. A teli raktart
természetesen sokkal tdbben 6rzik. Ha végeztiink, egy ujabb
meglepetés var rank, Castro személyesen akar elpusztitani. Erre
megvannak az eszkozei: 1. Egy jol felszerelt Daishi. 2. Sajnos mi
mar a kuldetés soran sériltunk, és ezt 6 is nagyon jol tudja. 3. A
tarsainkkal nem igazan foglalkozik, rogton rank jon. A
tobbi mech: 2 Loki, 1 Madcat MKII, 4 Madcat, ——
meg Castro Daishi-je + 4-4 torony és kb. 20 =
tank. A kuldetés kezdetén rank tamad a

—_—

—

felsorolt robotoknak legalabb a fele. Castro-t - . T o

ugy a legkénnyebb elpusztitani, ha a tarsaidat
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rauszitjuk, mi pedig a hattérben
megvarjuk a harc végét (ha
nagyon lesériiltek a tarsaink,
menjunk ra mi is).

6 /4: Ez egy nehéz kiildetés. Ki
kell szabaditanunk fogsagba esett
névériinket. Nagyon gyorsnak kell
lenniink, mert ha a fogva tartok
megtudjak, hogy mire készulink,
kivégzik. Ellenfeleink: 4 Novacat,
10-15 tank és 2 Awesome. Valami gyors, de ugyanakkor Gt6képes robotot valasszunk. Ismétlem,
nagyon siessunk!

6 /5: Elérkeztiink az utolsé kiildetéshez. Esélyt kaptunk, hogy megbosszuljuk szeretteink halalat.
Feladat: a palota aramellatéjat megsemmisiteni, az Elitgardat elpusztitani, és csaladunk gyilkosat
eltiporni. Gyézelmiinket a végsé kihivas
koveti. Unokafivériink, William, aki a
klant valasztotta csaladja helyett, meg
akar 6Ini. Tarsaink nem tarthatnak
vellink. Mindent ez a csata dont el. Ez
lesz az utolso viadal. Az Elitgarda tagjai:
2 Madcat MK II, 3 Novacat, 1 Daishi, és
3 Thor. William egy Daishivel ront majd
rank. Kezdjik az Elitgardaval, folytassuk
a generatorral, utana siessiink a
hajéhoz. Nagyon vigyazzunk a robotunk
épségeére, és a municiora. Az elsé
volgyben 1évé rakéta tornyokba NE
kdssiink bele. A hajénal ne alljunk meg,
mert Ugy tal kdnnyl célpontok lennénk,
inkébb kérézzink koruldtte.

Tippek, triikkok:
- Véleményem szerint az energia fegyverek a leghasznosabbak: nem kell hozzajuk municio,
er6sek és atlagban ezek visznek legmesszebb.

- Minél nehezebb a mech, annal tobb felszerelés, fegyver
vagy pajzs fér ra. igy nehezebb leszedni, és nagyobb lesz
a tlzereje.

- Ha tehetjik, vizbél tiizeljiink. Gyorsabban hiiliink le, és
rédadasul a viz alatt 1évd testrészeinket sem tudjak
pontosan I6ni.

- Ha van néhany tonna suly felesleglink, akkor azt a
pancélra tegyiik. Nem szabad elfelejteni, hogy van
haromféle pancél: Ferro fabious, ez az alapveté
pancélzat, a Reactive (ami az energiafegyverek ellen véd)
és a Reflection (ami a rakétak és az agyuk ellen véd).

- Mindig a legnehezebb robotokat hasznaljuk, kivéve, ha
idére megy a feladat.

Deus & Rick
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Mechinarium - A MechWarrior IV-ben 21 robobivaly szerepel. Most megtudhatjatok, hogy melyik
milyen feladat elvégzésére alkalmasabb, a sulyat, illetve amit még tudni kell réluk.
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Atlas: Az Atlas egy 100 tonnas istencsapas. Nemcsak
kilsejével, hanem méreteivel is tiszteletet parancsol.
Legféképpen olyan kildetésekre alkalmas, amelyekben az idé
nem szamit, mert elég lassu, viszont a legvaltozatosabb
fegyver-, és a legnagyobb pancélkapacitassal rendelkezik. Ha
sajat robotnak valasszatok, legféképpen energia-, és
ballisztikus fegyvereket szereljetek ra, de ha tarsnak, akkor
nyugodtan hagyjatok rajta az alap felszerelést, mert nagyon jol
elgazdalkodik vele (de a sajat felszerelés a legbiztosabb).
Argus: Ez egy elég gyenge, de ugyanakkor gyors és kicsi
robot. Merész dolog ezt hasznalni, mert a szabad tonnak
szama elég kevés. Talan alapfelszereltséggel a legerésebb, de
felszerelhetlink ra néhany ,large laser’-t. Inkabb csak a jaték
elején hasznaljuk. 60 tonna.

Awesome: Az Awesome sulyahoz képest (80 tonna) gyors,
fordulékony és halk. Fegyverarzenalja legféképpen ballisztikus
és energiafegyverekbdl all. Minden kiildetésben megallja a
helyét. Aranyaiban ez a legsokoldalubb mech.

Bushwacker: Az egyik alap robot. 55 tonna, gyors és ami
fontos, jol mandverezhetd és erés. Inkabb a jaték elején (a
jégmez6 végéig) hasznos. Az alapfelszereltsége elég jo, tehat
tarsnak nagyon jé. Mivel fiirge és nagyon halk, kivalo
lopakodéasra vagy rajtattésre.

Catapult: Erés és flirge robot. Féleg rakétakat lehet
raszerelni, de abbdl eleget. Ereje a csapatmunkaban rejlik. Ezt
ugy értem, hogy ha fedezik, akkor hatalmas pusztitasokra
képes. Elég jol birja a tlizharcot, igyhogy ha l6vik, ugyanugy
kikésziti az ellenallékat.

Chimera: Sajnos vannak olyan robotok, amik nem érik el azt a
sulyhatart, ami folott veszélyes egy mech. llyen a Chimera is,
ami az 6 40 tonnajaval mar nem ellenfél egy kdnnyebb (50-70
tonna) mechnek. Legfeljebb a holdon tudjuk éket felhasznalni.
Egyetlen pozitivuma a fiirgesége, és az a kevés fegyver, ami
rafér a tobbi halalgép ellen.

Cougar: Ujabb példa az atlagon aluli robotokra. Ez a mech, a
maga 35 tonnajaval, legfeljebb koritésnek j6. Senkinek nem
ajanlom ezt a robotot, mert csinyan helyben hagyjak.

Daishi: A masodik gigasz. Igaz hogy lassu, de ekkora tlizerét
még egy Atlas sem tud viszonozni. Ez a két acélmonstrum a
MechWarrior 1V. 2 mészarosa. Ha velik taldlkozol hatalmas
harcban lesz részed. Az Atlashoz hasonléan mind a fegyver-,
mind a pancélkapacitasa akkora, hogy nem lehet annyi
fegyvert pakolni ra, amennyi megtémné. Legjobb ezzel a
mech-kel befejezni a jatékot.

Hellspawn: Ez is tul kénny( robot, viszont elég szabad helye
van ahhoz, hogy veszélyessé szereljék fel. Elég flrge és elég
szivés ahhoz, hogy szembe szalljon egy kdzepes robottal. A
jaték elsé harom terepén megallja a helyét.
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Loki: Egy elég veszélyes robot. 65 tonnan elég fegyvernek és
pancélnak van hely ahhoz, hogy elpusztitson egy 70 tonnas
gépet. Mivel elég gyors és nagyon massziv, ezért a klan
el8szeretettel hasznalja mechek ellen.

Madcat: Egy nehéz mech. Kiilénlegessége, hogy a két keze
mellett van a vallan két rakétatarol6 és kilové allvany, ami
plusz fegyvert képes tarolni, ezzel névelve a robot tlizerejét.
Témegéhez képest nagyon gyors, és raadasul Jump-jets-eket
is hasznal.

Madcat MKII: A szimpla Madcatnél kétszer nagyobb, t6bb
cucc fér ra, és 15 tonnaval nehezebb. A rakétaallvanyok itt is
megmaradtak, de itt tdbbet birnak (minden értelemben). A
sebesség és a Jump-jets az egyetlen, ami nem valtozott.
Mauler: Ez egy nagyon erés mech. Féleg ballisztikus
fegyvereket képes tarolni. 90 tonnan annyi felszerelés
tarolhatd, amennyi akar egy Daishit is elpusztithat. Csak olyan
kuldetésekre érdemes hasznalni, ami nem idékorlatos, mert a
sebesség nem az eréssége.

Novacat: Ez a mech az energiafegyverek mestere, mivel 70
tonnara csak energia fegyverek pakolhatéak. Ilgaz hogy a
municiérél nem kell gondoskodni, de a h(itésrél igen. Nagyon
elény6s ha tarsnak valasztjuk, mert pontosan 16, és viszonylag
gyors. Az egész jatékban megallja a helyét.

Osiris: A legkdénnyebb és leghaszontalanabb robot. Mivel
csupan 30 tonna, a legelsd robotunk jatszva leszedi.

Raven: Az el6z6 robotnal 5 tonnaval nehezebb, és valamivel
gyorsabb. Nem éri meg hasznalni.

Shadowcat: A kezd6 robotunk. A 45 tonnajahoz képest gyors,
és elég j6 fegyverkapacitassal rendelkezik ahhoz, hogy a
jégmezd végeéig hasznaljuk, ha masnak nem is, legalabb
tarsnak.

Thanatos: A nehéz sulycsoport egyik gyényord darabja. 75
tonna tiszta acél. Kivalé futém(ivekkel rendelkezik, és remek
pancélkapacitassal. Megéri az arat. Ha van beléle, akkor a
mocsarig megfelel.

Thor: Hmm... Egy érdekes gépezet. Egyszerre gyors, nehéz,
Utéképes és kicsi. Ezzel a doggel meglephetjik a
legérzékenyebb épiiletet is, nem vesz észre, csak amikor mar
tul késo. A fegyver-, és pancélkapacitasa kivalé és a mocsarig
prima.

Uziel: Egy félelmetesen jol felszerelt robot. Alapban két ER
PPC-vel felszerelt mech, ami kicsi és nagyon gyors. Nehéz
eltalalni és raadasul nagyon szivés. A hegyekben még jo.
Vulture: Ez a 60 tonnas kesely(, az egyik legfirgébb masina
a jatékban. Mivel a szabadteriilete, a fegyver-, és
pancélkapacitasa nagy, ezért nagyon erésre fel lehet szerelni,
rdadasul a mandverezése is tobb mint j6. Ez a mech az egész
jatékban megfelel6 tars.
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